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1. bevezetés a Minecraft vilagaba: Tanari kiadas

A Kézikonyv kimondottan azoknak a tandroknak, pedagdégusoknak és informatikusoknak
készilt, akik a tanuldk szamdara a jatékhoz segitséget biztositanak, illetve a jaték belsd
tesztelésében résztvevok szamara. A tanuldknak a Kézikdnyvet ne mutassuk meg!

A Kézikényv bemutatja a jaték letoltésének és futtatdsanak kezdeti |épéseit, és elmagyarazza,
hogyan navigdljunk a jaték vilagaban. A fentieken kivll az egyes tevékenységek részletes
forgatékonyveit is tartalmazza, melyek segitségével a tevékenységek megkezdése elott
oratervek készithet6k. Az egyes tevékenységekhez hackek is tartoznak, amelyek segitségével
az oktatdk ellendrizhetik, hogy a tanuldk pontosan végezték-e el a feladatukat.

1.1. A jaték leirasa. Fiok létrehozasa. Letoltés.

A jaték megkezdése el6tt le kell tolteni a Minecraft Education Edition csomagot a hardveres
hattér kovetelményeinek megfeleléen. A let6ltéhez kattints a kovetkez6 linkre:
https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download

Ha a szamitéogépeden a Microsoft Windows S modban fut, akkor a Minecraft Education
Edition letoltéséhez az S madot ki kell kapcsolni!

A Microsoft S mod kikapcsolasa

Aki a Microsoft S mddot hasznalja, az csak a Microsoft App Store-bdl letdlthetd alkalmazasokhoz
fér hozza. A Microsoft S mdd kikapcsoldsahoz az alabbiakra van szilikség:

e Olyan (j Microsoft-fidk |étrehozasa, amelynek nem munkahelyi vagy iskolai licence van

e Az Uj fidk felvétele a laptopon

e A S moddban futd, Windows 10 operacidés rendszert hasznalé asztali gépen lépj be a
Beadllitdsok > Frissités és biztonsag > Aktivalas menlpontba.

e Keresd meg, hogy hol lehet Windows 10 Home-ra vagy Windows 10 Pro-ra valtani, majd
valaszd a Go to the Store linket.

e Megjegyzés: Ne kattints a Windows kiadas frissitése linkre! Ez egy masik folyamatot indit
el, ami nem befolydsolja az S mddot.

e A Microsoft Store-ban megjelen6 oldalon (Switch out of S mode vagy hasonlé cimmel)
valassza a Get gombot. Ezutdn mar nem csak a Microsoft Store alkalmazasait tudod majd
telepiteni.

https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-
10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b

A jaték hasznalatdhoz Minecraft Education licensz sziikséges. A licensz kétféle valtozatban
(,academic” és ,commercial”) érhet6 el. A kdvetkezd linken tudsz tajékozddni arrdl, hogy
milyen licensz hasznalatdra vagy jogosult: https://educommunity.minecraft.net/hc/en-
us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses

1.2. A vilagok futtatasa

Ha mar letoltotted a Minecraft Education-t, keresd a ,McWorld” fajlban Iévé vilagokat! A fajlra
kettot kattintva a Minecraft Education automatikusan megnyilik. Ekkor be kell jelentkezned,
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azzal a fidkkal, amelyhez a Microsoft Minecraft Education licencet vasaroltad a Microsofttél. A
vildgokat csak a Minecraft Education legfrissebb verzidjaval tudod hatékonyan hasznalni!

A vilagok manualisan is betdlthetOk. A jaték betdltésekor, a hitelesités utan kattints a Play
gombra. A jobb alsé részen megjelenik az ,Importalas" gomb.

Nem sikeriilt a vilag betoltése? Probalkozz a kovetkezokkel:
PROBLEMA: A vildgban nincsenek NPC-k (nem a jatékos altal irdnyitott karakterek).

MEGOLDAS: A vildg BEHAVIOR PACK-je nem toltddott be rendesen. (A behaviour pack
hatarozza meg a jatékban az entitasok viselkedését)

Lépj ki a vilagbdl (de ne 1épj ki a Minecraft applikaciobdl). Valaszd ki a vilagot, amivel foglalkozni
szeretnél, majd kattints a SETTINGS menlpontra. A képernyd baloldaldan keresd meg a
BEHAVIOR PACKS filet. A flilre kattintva két tovabbi fil jelenik meg: ACTIVE PACKS és MY
PACKS. Sajat behaviour pack-ednek a MY PACKS fil alatt kell lennie. Kattints ra és aktivald!
Ha nem vagy benne biztos, melyik pack-re van sziikséged, tekintsd at a valasztékot az ACTIVE
PACKS fil alatt. A hidnyzd pack-et a , This pack is missing” felirat jel6li. Keresd meg az adott
nevl pack-et a MY PACKS alatt, és aktivald.

PROBLEMA: Furcsa feliratok jelennek meg jaték kdzben, pl. ,board.act.1.” Az NPC-k
értelmetlen dolgokat mondanak. Stb.

MEGOLDAS: A vildig RESOURCE PACK-je nem tolt6dott be rendesen. (A resource pack
hatarozza meg a jaték latvany- és audio elemeit) Lépj ki a vilagbdl (de ne Iépj ki a Minecraft
applikaciobdl). Valaszd ki a vilagot, amivel foglalkozni szeretnél, majd kattints a SETTINGS
mendlpontra. A képernyd baloldalan keresd meg a RESOURCE PACKS fiilet. A fulre kattintva két
tovabbi fil jelenik meg: ACTIVE PACKS és MY PACKS. Sajat resource pack-ednek a MY PACKS
fal alatt kell lennie. Kattints ra és aktivald! Ha nem vagy benne biztos, melyik pack-re van
szlkséged, tekintsd at a valasztékot az ACTIVE PACKS fil alatt. A hianyzo6 pack-et a , This pack
is missing” felirat jeloli. Keresd meg az adott nevid pack-et a MY PACKS alatt, és aktivald.

*Ha mind a két probléma fennall, mind a két megoldast alkalmazni kell!*

PROBLEMA: A vildg nem a sziikséges nyelven t6ltédik be.

MEGOLDAS: A CARCRAFT vildgok tobb nyelven is elérhetdk. A vildg esetleg nem a sziikséges
nyelven t6ltédott be. Keresd meg a megfeleld nyelvet, és toltsd be a vilagot Gjra. Ha ez nem
mukoddik, allitsd be a Minecraft alkalmazas nyelvét a SETTINGS menlben. Az angol nyelv(
valtozathoz ne az English UK, hanem az English US opciét valaszd!

1.3. Navigacio

A vildgot megnyitva a tovabbiakban irdnyitanod kell a jatékot. Az iranyitashoz a billenty(zetet
és az egeret hasznalhatod. A billenty(izeten hasznald a kdvetkez6 gombokat:

e W - Mozgas el6re
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e A - Mozgas balra

e S - Mozgas hatra

e D - Mozgas jobbra

e SZOKOZ - Ugras (dupla SZOKOZ kreativ médban: repiilés)

e E - Inventory (eszkodztar) megnyitasa

e Q - Kivalasztott targy eldobasa

e T - Parbeszéd megnyitasa

e C - Code Builder megnyitasa

e / - Parbeszéd megnyitasa és az els6 karakter ,/” automatikus megadasa

Az iranyt az egér mozgatasaval is kijeldlheted.

| NAVIGATING
!' | BAS'CS GAMEPLAY SCREEN FOR MINECRAFT EDUCATION EDITION

WE DO

Here's all the

items you see on
your screen and
what they mean.

MINEERAL: ¥

AT O

CONTROLS DIAGRAM

KEYBOARD COMMANDS

[ese] Pause [1-8] Toolbar Selection [Lefe Mouse Button] Mine | Attack

[Scroll Wheel] Toolbar Selection

[Right

ouse
Button]
Use

[Move

Mouse]
Look Around
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2. CarCraft: Kihivasok

2.1. Nulladik kihivas — Bevezetés

A jatékos Kython varosaban spawnol. Ezutan feliratok formajaban azonnal megjelenik a szoveg,
melynek tartalma attél fligg, hol van pontosan a jatékos. A szbveg a jatékkal kapcsolatos
informacidkat tartalmaz, és bemutatja a jaték iranyitasat.

e A mozgdashoz hasznald a WASD gombokat.
e Az ugrashoz hasznald a [SZOKOZ] gombot.

e Ha interakcidba akarsz lépni valamivel/valakivel, hasznald a [jobb egérgombot].
e A hotbar-ban gorgetéssel tudsz keresni.
e A H gombbal az irdnyitdshoz kaphatsz segitséget.

OTLET: Itt a kijarat!

A jatékosnak kovetnie kell az utat, ki kell nyitnia az ajtékat, és ki kell jutnia a hazbdl, ahol is
egy NPC varja.
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NPC helyi lakos

Beszélgess az NPC-vel, hogy Utmutatast kaphass a feladathoz.

Az NPC azt kéri, hogy latogasd meg a varos legmagasabb épiletét, amely az utca tuloldalan
talalhatd. A kovetkez6 képen a bejarat lathato.

Szabadon barangolhatsz a varosban. A legmagasabb épiilet az ut tuloldalan van.

Az éplletbe belépve az elécsarnokban taldlod magad, ahol egy Ujabb NPC-vel talalkozol.
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NPC portas

Concietae

-

Beszélgess az NPC-vel, hogy utmutatast kaphass a feladathoz.

A liftet baloldalt talalod. Szallj be, és nyomd meg a bal oldali gombot, hogy feljuss a K13A
emeletre, ahol teljesitened kell majd a feladatokat.

Az emeletre érve és a liftbdl kilépve automatikusan megjelenik mogotted a Szerelé (NPC), és
megkezdi a beszélgetést.

Mechanic

Hho is there? I thought I heard a noise

A jatékos és az NPC minden alkalommal az adott feladat helyszinére teleportalédik. Az egyes
feladatok megkezdéséhez és befejezéséhez a jatékosnak beszélnie kell az autdszerelé6 NPC-vel.
Erre esetenként a végrehajtas soran is szilkség van.
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2.2. ElsO kihivas - A bels6égésli motor: alapismeretek
Ebben a feladatban meg kell adni a hidnyzé szavakat a szévegben.

Kattints a pdf fajlra, és toltsd le, majd lehet6ség szerint nyomtasd ki. A dokumentumba be kell
irni a hidnyzdé szavak bet(jeleit. Annyi id6t szanhatsz a valaszaddsra, amennyit szeretnél, és
csak téled fligg, hanyszor akarsz nekifutni a feladatnak.

Mechanic

An Internal Combustion Engine CICED is a
engine where the combustion of a
occurs with an oxidizer Cusually

air2 in a [blank] that is an integral part

of the working fluid flow circuit, In an
internal combustion engine, the
expansion of the high—-temperature and
high-pressure [blank] produced by

membnictinn sraln divact Thlonld 4o cama

|| (6 I [cl

I [E3 I

MEGOLDAS:

A bels6égés(i motor olyan §a hoerogép §r, ahol az §a lizemanyag §r valamilyen oxidaldszer
(altaldban levegd) jelenlétében az §égéstér§ -ben ég el. Ez utdobbi a munkafolyadék aramlasi
rendszerének szerves részét képezi. A bels6égésl(i motorban az égés soran keletkez6 magas
homérsékletli és nagynyomasu §gazok§ taguldsa kozvetlen §erot§ fejt ki a motor bizonyos
alkatrészeire. Az er6t jellemzOen a § dugattyak§ veszik fel. Az er6 ezt az alkatrészt egy
bizonyos tavolsagra elmozditja, ennek révén pedig a §kémiai energia§ hasznos §mechanikai
energia§-va alakul.

A betiijelek helyes sorrendje: AEBCFGDH
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2.3. Masodik kihivas - Bels6 égésl motorok tipusai

A masodik feladat végrehajtasahoz keresd fel ismét a Szereldt, és beszélj vele.

Mechanic

Helcome to the second challenge! To
become a good mechanic, 9ol need to be
able ta match the correct tupe of
engines for each of the engine
clas=sification types, Good luck!

Nyisd fel a ladat, amelyet a szoba kézepén talalsz.

A |adabdl vedd ki az 6sszes targyat, és egyenként vedd fel 6ket az Inventory-ba. Ha elkésziltél,
zard be az ablakot a jobb felsé sarokban lathaté X gomb segitségével.
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Ha végeztél, menj vissza a Szerel0hoz, és beszélgess vele. Ha mindent jo helyre tettél, az NPC
kozli, hogy a feladatot sikeresen végrehajtottad.

Mechanic

Mechanic

Hell done, partner! Let's go to the third
challenge!

MEGOLDAS:

Leiras A felhasznalt Gzemanyag tipusa | - Benzinmotor
szerint: - Dizelmotor

- Gaziizem( motor
- Bi-fuel motor

A ciklusonkénti Gtemek szama | - Négyutem{ motor

szerint: - Kétutem{ motor
A gyujtads mddja szerint: - Szikragyujtas (SI)

- Kompresszids gyujtas (CI)
Az égési ciklus szerint: - Otto-ciklus

- Dizel-ciklus

- Kett06s ciklus

A hengerek szama szerint: - Egyhengeres

- Tébbhengeres
A hengerek elrendezése szerint: | - Fliggdleges tengelyld motor

- Vizszintes tengely( motor
- Soros motor

- Csillagmotor

- V-motor

A hiités modja szerint: - Légh(itéses motor
- Vizh(téses motor
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2.4. Harmadik kihivas — A motor alkatrészeinek azonositasa

A masodik kihivas teljesitése utan automatikusan a harmadik kihivas helyszinére kerilsz.
Beszélgess az NPC-vel, hogy utmutatast kaphass a feladathoz.

Mechanic

A munkapadon nyolc motoralkatrészt fogsz latni. A feladat megkezdéséhez szdéba kell
elegyedned a SzerelGvel. A Szerel6 felsorolja az alkatrészek nevét, neked pedig mindig a
megfelelére kell kattintanod. Ez a gyakorlatban Ggy zajlik, hogy a Szerel6 elkéri az
alkatrészeket, te pedig egyenként odaadod dket.

Minden alkatrészt a megfeleld képhez kell rendelned. A valaszadasra nincs id6korlat, és
annyiszor végzed el a feladatot, ahanyszor szeretnéd. Azt is megteheted, hogy egyesével addig
kattintgatsz az alkatrészekre, amig meg nem taldlod a megfelel6t. Ha minden elemet sikeresen
azonositottal, a Szerel6 a kovetkezOket mondja:

Szép munka, kolléga! Viszlat a kdvetkezo feladatnal!
MEGOLDAS:

Tudod, melyik a henger?

Tudod, melyik a dugattyu?
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T

Tudod, melyik a hajtérad?

Tudod, hogy melyik a forgattyu és a fétengely?

Tudod, hogy melyek a szelepek?

. y

Tudod, hogy melyik a lendkerék?
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Az Eurdpai Bizottsag tamogatdsa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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2.5. Negyedik kihivas - A bels6égésii motor (ICE) alkatrészeinek
azonositasa

Miutan sikeresen teljesitetted az el6z6 kihivast, a negyedik kihivas helyszinére kerllsz.

Beszélgess a Szerelbvel.

Hechamne

A Szerel6 Udvozol, és bemutatja a bels6égésli motor alkatrészeit a falon 1év6 rajz alapjan.
Ezutan megjelenik egy doboz 15 kiilonb6z06 alkatrésszel. Meg kell feleltetned az alkatrészeket
a kiirasoknak, az elébbieket a megfelel6é keretbe helyezve. Nyisd ki a ladat, hogy az 6sszes
targyat az Inventory-ba helyezhesd.

15| oldal

Az Eurdpai Bizottsag tamogatdsa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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Mechanic

A hotbar-ban gorgetéssel mozoghatsz, itt valaszthatod ki az alkatrészeket. A kivalasztott
alkatrész neve megjelenik. Menj kozelebb a képhez, hogy az egyes alkatrészeket a megfeleld
dobozba helyezhesd. A magasan lév6é dobozokat replilve érheted el, ehhez nyomd le kétszer a
szO0koz billentydit.

Camshatt

Ha minden a helyére kerllt, megjelenik egy U(izenet arrdl, hogy a feladatot sikeresen
teljesitetted. Nyomj egy OK-t, majd beszélj Ujra a Szereldvel.

Mechanic

Are gou done? Let's gao to the fifth
challenge,
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Az Eurdpai Bizottsag tamogatdsa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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MEGOLDAS:

Engines
Parts

2.6. Otddik kihivés - A bels8égésii motor (ICE) tipusainak azonositasa
Miutan sikeresen teljesitetted az el6zd kihivast, az 6todik kihivas helyszinére kerilsz.

Beszélgess az NPC-vel, hogy Uutmutatast kaphass a feladathoz. Megjelenik egy lada, amelyet
felnyitva a bels6égésli motorral kapcsolatos targyakat fogsz talalni.
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Az Eurdpai Bizottsag tamogatdsa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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A targyakat parositsd a neviikkel, melyek a keretek alatti tablakon lathatdék. A motortipusokat
parositsd a tablakon lathaté nevekkel.

Ha az 6sszes targy nevét sikerilt megtaladlni, menj vissza a Szerel6hoz, és ismét beszélgess el
vele.

Mechanic

Are gou done? Let's go to the sixth
challenge,

Rotary Engine

Az Eurdpai Bizottsag tamogatasa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak 18 | oldal
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és

a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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2.7.Hatodik kihivas - Motorteljesitmény kiszamitasa
Miutan sikeresen teljesitetted az el6zd kihivast, a hatodik kihivas helyszinére kerilsz.

Mechanic

Question 1 A & culinder engine (6
culinders in a row?, it has culinders with
an inner diameter of Scm and a piston

stroke of 9.5 cm, The capacity Cuolumel
of the combustion chamber is 42cc,

e el e R =

Kattints a szerelére. O Gdvozol, és megkér, hogy segits neki egy szamitas elvégzésében. A
kérdés feleletvalasztds formaban jelenik meg.

MEGOLDAS:

1. kérdés Egy 6 hengeres motor (6 henger egyenes sorban) hengereinek belsé atmérdje 8
cm, a dugattyu I6kete 9,5 cm. Az égéstér (rtartalma (térfogata) 42 cm3. Hatarozd meg a motor
teljes henger(rtartalmat! Helyes valasz: 2,8 |

Szamitsd ki a motor s(ritési aranyat! Helyes valasz: 69,1:1

2. kérdés Egy 4 hengeres motorban (4 henger egyenes sorban) a hengerek bels6 atmérdje 7
cm, a dugattyu Iokete 8 cm. Az égéstér (irtartalma (térfogata) 42 cm3.

Hatarozd meg a motor teljes hengerlrtartalmat! Helyes valasz: 1,2 1
Szamitsd ki a motor slritési aranyat! Helyes valasz: 8,32:1

3. kérdés Egy 3 hengeres motorban (3 henger egyenes sorban) a hengerek belsé atmérdje
7.5 cm, a dugattyu Iokete 9 cm. Az égéstér Urtartalma (térfogata) 42 cm3. Hatdrozd meg a
motor teljes henger(irtartalmat! Helyes valasz: 1,2 |

Szamitsd ki a motor slritési aranyat! Helyes valasz: 10,5:1

Mechanic

Correct! Proceed to the next challenge
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Az Eurdpai Bizottsag tamogatasa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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2.8. Hetedik kihivas - A négyitem( motor részeinek azonositasa
Beszélgess az NPC-vel, hogy Utmutatdst kaphass a feladathoz.

Mechanic

Let’s see if you know the Internal Combustion Engine
works.

Nézd meg a bels6égésli motor képét. Beszélj Ujra a szereldvel, és inditsd el a kvizjatékot.

Az Eurdpai Bizottsag tamogatasa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak 20 | oldal
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és

a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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7 helyes vaélasz:

1. F6 csapagyak
2. Hajtérad csapagyai
. Hajtorud dugattyd fel6li vége
. Hajtorud
. Vezérm(tengely csapagya/perselye

3

4

5

6. Vezérmltengely
7. Szelepek

M

EGOLDAS: 2,4,1,7,6,5,3

21 | oldal

Az Eurdpai Bizottsag tamogatdsa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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2.9. Nyolcadik kihivas - A négyltem{ motor (temeinek sorrendje

Beszélgess az NPC-vel, hogy utmutatdst kaphass a feladathoz. Ebben a feladatban a
négyiutem( motor Gtemeit a megfelel6 sorrendben kell aktivdlnod. HUzd meg az egyes
Utemekhez tartozé karokat a megfeleld sorrendben! Ha végeztél, beszélgess el Ujra a
Szerel6vel.

Mechanic

MEGOLDAS:

Balrdl jobbra haladva az itemek aktivalasanak helyes sorrendje: 3. kép, 2. kép, 4. kép 1. kép.
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Az Eurdpai Bizottsag tamogatdsa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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2.10. Kilencedik kihivas - ECU tuning elemeinek azonositasa

A feladatban azonositanod kell a Szerel6 altal kért elemeket. A Szereld rakérdez egy adott
elemre, te pedig kérbe mész, megkeresed és rakattintasz.

1. elem (Turbdfeltdltdé) Turbinameghajtasu feltoltd berendezés, amely nagynyomasu slritett
leveglt présel az égéstérbe, ezaltal ndvelve a bels6égésli motor teljesitményét.

2. elem (Intercooler, Tolt6leveg6-h(it6) A slrités noveli a gaz bels6 energiadjat, ezaltal pedig a
hémérsékletét is. Az intercooler rendszerint valamilyen hdOcserélé rendszer, amely a
kompresszor hulladékhdjét vezeti el.

3. elem (Légszird) A szalas vagy pordzus anyagokbdl készil6 1égsziro eltavolitja a levegobdl
a szilard részecskéket, igy példaul a port, a pollent, a penészt és a baktériumokat. Az
adszorbenset vagy katalizatort, példaul aktiv szenet tartalmazé szlir6k a szagok és légnem(
szennyez6 anyagok (illékony szerves vegyiletek, 6zon stb.) kisz(irésére is alkalmasak.

4. elem (SzivocsO) Az autdiparban szivocsOnek vagy szivokényoknek nevezik azt az alkatrészt,
amely a motorban az Gizemanyag-levegd keveréket a hengerekbe juttatja. -

5. elem (A motor teljesitményének nodvelése - hengerfej-fel(jitds) El6fordulhat, hogy a
hengerfejet a felllet simasaganak helyredllitasa vagy kiképzésének javitasa céljabol sikolni kell.

6. elem (ECU (motorvezérld) tuning) A chip-tuning az autdk és egyéb gépjarmivek
motorvezérld elektronikdjaban 1évé torolhet6é és programozhaté memoriachipek
megvaltoztatdsat vagy modositdsat jelenti. A chip tuning célja a motorjellemzék javitasa,
legyen szd akar nagyobb teljesitményrdl, akar alacsonyabb karosanyag-kibocsatasrdl, akar
jobb (izemanyag-hatékonysagrol.

7. elem (Vezérmitengely-csere) A vezérmitengely forgd mozgast végez, a rajta |évo bitykok
pedig ezt alternaléd mozgassa alakitjak.

8. elem (Lendkerék kdnnyités) A lendkerék kdnnyitése tehermentesiti a motort, lehetévé téve
annak szabadabb forgasat. Mivel a motornak kisebb sulyt kell mozgatnia, a rendelkezésre allo
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Az Eurdpai Bizottsag tamogatdsa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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motorteljesitménybdl toébb jut a jarmd meghajtdsara. Ha a lendkerék kénnyebb, a motor
fordulatszama gyorsabban emelhetd, illetve csdkkenthetd.

9. elem (Kovacsolt dugattyuk) A kiilonbséget a gyartasi folyamat jelenti: kovacsolt dugattyuk
esetében az olvadt fém a kovacsolé szerszam koril nyeri el a végsd formajat, igy alakul ki a
dugattydk alapformaja és szerkezete. Kovacsolt dugattydk kétféle moddon, azonos
hémérsékleten végzett hidraulikus préseléssel vagy mechanikus préseléssel gyarthaték.

10. elem (Kipufogdcsd) Az autdk kipufogdcsove a hengerek kipufogdgazait gydjti 6ssze. -

11. elem (Versenykatalizator atalakitd) A katalizator olyan kipufogdgaz-kibocsatast szabalyozo
eszkoz, amely a bels6égésli motorok kipufogégazaban 1évdé mérgez6 gazokat kevésbé mérgezd
anyagokka alakitja at azaltal, hogy a szikséges redoxi reakcidokban katalizatorként mikodik
kozre.

12. elem (Injektor) Az injektor csovekbdl és fuvdokakbdl all. Ezek feladata, hogy egy
nagynyomasu folyadék aramlasat ugy iranyitsak, hogy egy alacsonyabb nyomasu folyadékot
magaval ragadjon, és egy csatornan keresztil egy magasabb nyomasu tertletre szallitsa. Az
injektor dinamikus folyadékszivattyl, amely nem tartalmaz mozgd alkatrészeket, kivéve a
bemeneti dramlast szabalyozé szelepet.

13. elem (Nitré) Olyan Gzemanyag, amely bizonyos mennyiség(i (altaldban 10-40% kozotti)
nitrometant tartalmaz metanollal keverve.

Miutdn az 0sszes elemre rakattintottdl a megfelel6 sorrendben, a feladat véget ér, és a nevek
megjelennek az egyes elemek felett.
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MEGOLDAS:

A bal oldali els6tdl kezdve az éramutatd jarasaval megegyez6 iranyban a helyes sorrend:
1,2,3,10,9,5,6,8,4,11, 7,12, 13.

Ha végeztél, beszélgess el Ujra a Szereldvel, majd kezdd meg az utolds feladatot.
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Az Eurdpai Bizottsag tamogatdsa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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2.11. Tizedik kihivas - Tedd a motor tuning elemeit a megfeleld sorrendbe!
Miutan sikeresen teljesitetted az el6zd kihivast, a tizedik, utolsé kihivas helyszinére kerllsz.

Feladatod a tuning elemek megfelel6 sorrendbe rendezése lesz. A feladat tobb részbdl all. A
munkapadon egy motorblokkot latsz. Az NPC kiilénb6z6 elemeket ad neked. Hogy az elemeket
megkaphasd, minden fazis utan Ujra beszélned kell a Szerel6vel. A hotbar-ban kivalasztott
elem hasznalatahoz kattints a Q gombra!

Ha a jatékos kudarcot vall, a miihely kigyullad, a Szerel6 pedig elkialtja magat:
Szerel6: Jaj, ne! Gyorsan! Oltsuk el a tiizet!

Amikor a tiizet sikeriil eloltani:

Szerelo: Oké. Kezdjiik ezt elolrol!

A feladat el6lrol kezdodik.

(1. fazis)
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Az Eurdpai Bizottsag tamogatasa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak
jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.
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Kapsz egy fétengelyt, 4 szelepet, egy lendkereket és egy olajtekndt.

MEGOLDAS: Helyes sorrend > Fétengely, 4 kovacsolt szelep, lendkerék, olajteknd

Megkapod a hengerfejet, hozzaadod a Q gombbal, majd Gjra beszélsz az NPC-vel.

(2. fazis)
1. El6szor a kipufogdt, a szivécsovet és az injektort kell behelyezned.
2. Ezutan kovetkezik a turbofeltoltd (ehhez a kipufogdonak mar a helyén kell lennie!)
3. Utdna az intercooler rendszert kell behelyezni (ehhez a turbdéfeltdltének és a kipufogdnak
mar a helyén kell lennie!)
4. Végul a légsz(ird és az RCC katalitikus konverter kovetkezik
5. (ehhez a turbdfeltéltonek mar a helyén kell lennie!)

Ha ezt a kihivast is sikeresen teljesited, akkor a kiildetés befejezodik, és a jaték véget

ér.

Az Eurdpai Bizottsag tamogatasa nem jelenti jelen kiadvany tartalmanak

Mechanic

Good Job! Tou really are a car mechanic!
The factorg has come back to lifel Thank
you o much!
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jovahagyasat! Az itt k6zolt tartalom kizardlag a szerz6k véleményét tiikrézi, és
a Bizottsag nem tehet6 feleléssé a benne foglalt informdciok barmilyen
felhasznalasaért.



